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  مستخلص البحث :

یاس " أثـر تفاعـل نمطـي الواقـع المعـزز علـى التحصـیل الدراسـي لمهـارات یهدف البحث إلي ق      

       نظــــم تشــــغیل الحاســــب الآلــــي لــــدى طــــلاب المعاهــــد الفنیــــة التجاریــــة " وتمثلــــت أدوات البحــــث فــــي 

( إختبـــار تحصـــیلي وبطاقـــة ملاحظـــة )  وتـــم اســـتخدام المـــنهج الوصـــفي والمـــنهج شـــبه التجریبـــي ، 

من ثلاثـون طالـب وطالبـه تـم تقسـیمهم الـى مجمـوعتین تجـریبیتین قـوام  وتكون مجتمع البحث وعینته

كــل منهمــا خمســة عشــر طالــب وطالبــه ، وتــم تصــمیم بیئــة الواقــع المعــزز باســتخدام نمطــي الواقــع 

  ) . QRCode/ رمز الاستجابة السریع  Imageالمعزز بعلامه ( الصوره 

  وتوصل البحث إلي : 

 لمجموعة التجریبیة الأول (الصور لا یوجد فرق دال إحصائیاً بین اImage والمجموعة (

 ) قبلیاً فى الاختبار التحصیلى .QRCodeالتجریبیة الثانیة (رمز الإستجابة السریعة 

  لا یوجد فرق دال إحصائیاً بین المجموعـة التجریبیـة الأولـى (الصـورImage والمجموعـة (

 عدیاً فى بطاقة الملاحظة .) بQRCodeالتجریبیة الثانیة (رمز الإستجابة السریعة 

  یوجد فرق دال إحصائیاً بین التطبیق القبلى والتطبیق البعدى للمجموعة التجریبیة الأولى

 ) فى تطبیق الاختبار التحصیلى لصالح التطبیق البعدى Image(الصور 

  یوجد فرق دال إحصائیاً بین التطبیق القبلى والتطبیق البعدى للمجموعة التجریبیة الثانیة

) فى تطبیق الاختبار التحصیلى لصالح التطبیق QR Code(رمز الإستجابة السریعة 

  البعدى 

  یوجد فرق دال إحصائیاً بین التطبیق القبلى والتطبیق البعدى للمجموعة التجریبیة الأولى

 ) فى تطبیق بطاقة الملاحظة لصالح التطبیق البعدى Image(الصور 

 ق القبلى والتطبیق البعدى للمجموعة التجریبیة الثانیة    یوجد فرق دال إحصائیاً بین التطبی

) فى تطبیق بطاقة الملاحظة لصالح التطبیق QR Code(رمز الإستجابة السریعة 

  البعدى 
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الكلمات المفتاحیة : نمطي الواقع المعزز ، مهارات نظم تشغیل الحاسب الآلي ، طلاب المعاهد 

  الفنیة التجاریة .
Abstract 
      The aim of the research was to measure the "Effect of two augmented 
reality patterns interaction on the academic achievement of the skills 
of the computer operating systems of the students of commercial 
technical institutes." The research tools were (achievement test and note 
card). The descriptive approach and the semi-experimental approach were 
used. The research community consisted of thirty students; they were 
divided into two experimental groups of 15 students each. The augmented 
reality environment was designed using the two augmented reality patterns 
with image and quick response code (QR Code). 
Findings: 

 There is a statistically significant difference between the pre- 
application and the post application at the first experimental group 
(Image) in the application of the note card in favor of the post 
application. 

 There is a statistically significant difference between the pre- 
application and the post application at the first experimental group 
(Image) in the cognitive aspect of computer operating system skills 
in favor of the post application. 

 There is a statistically significant difference between the pre- 
application and the post application at the second experimental 
group (QR Code) in the implementation of the note card in favor of 
the post application. 

 There is a statistically significant difference between the pre- 
application and the post application at the second experimental 
group (QR Code) in the cognitive aspect of computer operating 
system skills in favor of the post application. 

 There is no statistically significant difference between the first 
experimental group (Image) and the second experimental group 
(QR code) in the note card. 

 There is no statistically significant difference between the first 
experimental group (Image) and the second experimental group 
(QR Code) in the cognitive aspect of computer operating system 
skills. 

Keywords: two augmented  reality patterns, Computer Operating System 
Skills, Students of Commercial Technical Institutes. 
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  :١المقدمـــة

في نهایة القرن العشرین وبدایة القرن الحادى والعشرین الهاتف  لقد أظهرت الثورة اللاسلكیة      

الجوال والأجهزة اللاسلكیة التى انتشرت بسرعة فائقة وبأعداد كبیرة في العالم فكان ذلك مؤشر 

التقلیدى في التعلیم الذى یعتمد ولم یعد النموذج ،  على أهمیة الثورة اللاسلكیة ودورها في الحیاة

على الحفظ والتلقین والاعتماد على المعلم كمحور للعملیة التعلیمیة والكتاب كمصدر أساسي 

للمعرفة هو النموذج المناسب للتعلم ، بل أدت الثورة اللاسلكیة إلي ظهور نموذج جدید هو التعلم 

 ي التعلم عن بعد ف المتنقل الذى یعتمد على استخدام التقنیات اللاسلكیة

وأظهر التطور التكنولوجي الحدیث واقعاً جدیداً له القدرة على التواصل من خلال شبكة       

. أما ١٩٧٠الانترنت وهو مایعرف بتكنولوجیا الواقع المعزز الذى بدأ بالظهور في بدایة عام 

م هذه عندما كانت بعض الشركات في ذلك الوقت تستخد١٩٩٠صیاغـة المصطلح فمن عام 

 The Boeingقام باحث في شركة بوینغ ( التقنیة لتمثیل بیاناتها ولتدریب موظفیها،حیث

Company بإطلاق مصطلح الواقع المعزز على شاشة عرض رقمیة كانت ترشـد العمال أثناء (

 هربائیة في الطائرات .  عملهم إلي جمع الأسلاك الك

من خلال القراءة لأدبیات الواقع المعزز یوجد ویعـد مصطلح الواقع المعزز مصطلحاً حدیثاً ف 

الواقع المزید ،  كثیر من المفاهیم والمصطلحات المرادفة لهذا المفهوم منها على سبیل المثال (

   ،الواقع المعزز اهیم تدل علىالواقع المضاف ، الواقع الموسع ، الواقع المدمج ) وجمیعها مف

  یعة الترجمة من الإنجلیزیة إلي العربیة.الاختلاف في الألفاظ لطب ویأتي

) الواقع المعزز بأنه " تقنیة تختلف عن الواقع الافتراضى Azuma,1997وعرف أوزما (     

الذى یدخل المستخدم داخل بیئة صناعیة ، ویمتاز الواقع المعزز بالتفاعلیة وبدمج جزء من العالم 

  ة الأبعاد له .    الافتراضى بالعالم الحقیقي وإضافـة أشكال ثلاثی

بأنـــه هــو نظــام یســمح بـــالجمع بــین أجســام العـــالم  (Azuma,Baillot,2001)وقـــد أشــار لـــه       

الحقیقــي مــع الأشــیاء الافتراضــیة ، ونتیجــة لــذلك تظهــر كائنــات افتراضــیه تتعــایش فــي نفــس المكــان 

                                                           
 American Psychological(APA) * استخدم الباحث التوثیق الخاص بالجمعیة النفسیة الأمریكیة  ١

Association المؤلف ،سنة النشر ،  الإصدار السادس ، بحیث یشیر ما بین القوسین  إلي (اسم عائلة

  رقم الصفحة ) ، في المراجع العربیة سیبدأ التوثیق بالاسم الأول.
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ــ ع الحــواس مثــل مــع العــالم الحقیقــي ولا تقتصــر علــى حاســة البصــر ، بــل یمكــن تطبیقهــا علــى جمی

  السمع واللمس .

)إلي معرفة أثر بیئة التعلم المتنقلة في تحصیل بعض Ketamo,2002وهدفت أیضا دراسة (     

مفاهیم الریاضیات بالاعتماد على النص والرسومات، ومن نتائج دراسته تفوق طلاب مجموعة 

جموعة الذین تعلموا بالطریقة التجربة الذین اعتمدوا على البیئة المتنقلة في التعلم على طلاب الم

                                  التقلیدیة .

أن التعلیم عن طریق ) Chen, y. S.,Kao, T. c.&Sheu, 2003(وفي هذا الصدد أكـد       

الهواتف الذكیة والمحمولة یقدم للمتعلمین العدید من الممیزات التى تساعدهم على تحفیز عملیة 

مین كما أنها توفـر الوقـت والمجهود لدیهم كما أنها تـُفعل عملیة التواصـل بین التعلم لدى المتعل

  المتعلمین والواقـع المحیط بـهم "البیئة التعلیمیة " 

  ومـن أهـم الممیزات التى تقدمها تلك التقنیة في التعلیم ما یلي : 

  . تسهیل التراكیب المعقده والمفاهیم المجرده في العملیة التعلیمیة -١

  تحسین التعلیم المستـقل وتحسین البیئة التعلیمیة لدى المتعلمین . -٢

  زیادة المرونة والفاعلیة في النشاطات التعلیمیة لدى المتعلمین        -٣

) إلــي آلیــة عمــل الواقــع R.Silva,J.C.Oliveira,G.A.Giraldi, 2003وأشــارت دراســة  (      

  المعزز :

راضــیة مثــل ( الصــور والرســوم والأصــوات) بــالواقع المــادى فیعمــل عــن طریــق دمــج أدوات رقمیــة افت

على خلق صورة مركبة تدمج بین الواقع المادى والافتراضى ویمكن أن یعمل مع الأجهـزة المحمولـة 

  أو المكتبیة شریطة توفـر كامیرا ویـب .

  والواقع المعزز یحتاج إلي ثلاثة عناصر لكى یتم :

 " Scene Generator " للمشهد وهو البرنامج أو " أو مولدSoftware  المسئول عن "

  تولید المشهد الافتراضي المطلوب .

 " Tracking System "  أو نظام التعقب وهو الذى یتتبع الصورة الثابتة لیقوم مولد

  المشهد بتشغیل المشهد الافتراضى المحاكى لها .

 " Display  "ى علیها وغالباً  ما وهى الشاشة التى سوف یتم عرض المشهد الافتراض

 تكون شاشة الهاتف المحمول أو شاشة الجهاز اللوحي .
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) أنـه منذ أن أصبحت أجهـزة الهـاتف صـغیره Prensky.M,2004وأكدت دراسات وأبحاث (       

وذكیــه ومنقولــه عــن طریــق الیــد وأصــبحت مریحــه وســهله فــي الإســتخدام فــإن المتعلمــین یســتطیعون 

تقنیــات الصــوت والصــوتیات والصــور والفیــدیوهات والــورق والكتــب فــي تحقیــق وإنجــاز أي شـــئ مثــل 

أي وقـت وفــي أى مكـان بطریقــه سـهله ومریحــه تسـاعد علــى تحفیـز ودفـــع وتحقیـق العملیــة التعلیمیــة 

  وتحقیق الهدف منها .

) بعنــوان " اســتخدام ألعــاب الواقــع Schrier , 2005وفــى هـــذا الصــدد قـــد أكـــدت دراســـة (      

فــي تــدریس التــاریخ "  إلــي إمكانیــة جعــل اللعبــة كنشــاط مــدمج فــي مــنهج التــاریخ الــذى یعلــم المعــزز 

الطلاب كیفیة التعامل مـع المشـاكل الاجتماعیـة والأحـداث التاریخیـة وتقییمهـا . وتشـیر نتـائج اللعبـة 

ة ، إلــي أن نمــوذج "إحیــاء الثــورة " قـــد حفــز الطــلاب علــى جمــع وتقیــیم وتفســیر المعلومــات التاریخیــ

  وإیجاد الفروض واستخلاص الاستنتاجات .

) .Holzinger, A.,Nischelwitzer,A.&Meisenberger, M 2005وأشـار كـلُ مـن (       

في أبحاثهم   بأن النمو السریع والعاجل في تكنولوجیا المعلومات والتعلم عن طریق الهواتـف یعـرف 

ـــات التعل ــــل مـــن العملی ـــه إنجـــاز وتحقیـــق  لعـــدد هائ ـــى أن ـــة مـــن خـــلال أجهـــزة الهـــاتف الذكیـــة عل یمی

  والحدیثة والتي أصبحت  منتشره فـي أیامنا الحالیة .

) إلــي أن اسـتخدام تقنیـة الواقـع المعـزز Freitas & Campos , 2008وقـد أشـارت دراسـة (      

) ســنوات وتــم تصـــمیم ٨-٧لطــلاب الصــف الثــاني بالمــدارس وكانــت أعمـــار الطــلاب تتــراوح بــین (

) وأكـــدت تلــك الدراســة أن اســتخدام تلــك التقنیــة لــه تــأثیر كبیــر علــى Smartلــق علیهمــا (لعبتــین أط

تحســن مســتوى التعلــیم لــدى الطــلاب غیــر الجیــدین أعلــي مــن التــأثیر علــى تحســن مســتوى الطــلاب 

  الجیدین لأنـهـم جـیـدون بالفعل .

تســتخدم الصــور بــأن تقنیــة الواقــع المعــزز )  Charior Regorz , 2009وقـــد وضـــح (      

حیـث تزیـد مـن قـدرة التلمیـذ علـى الاسـتیعاب وتزیـد  والفیدیوهات والسمعیات لملامسـة المشـهد بـالواقع

  التقنیة الحدیثة . من مستوى التعلیم الذاتى والتفاعلى فهو الهدف الأهـم من أهـداف تصمیم هـذه

أهـمــــــــیة اســـــــتخدام الواقــــــــع  )Sumadio&Rambli,2010وقــــــــد أكــــــــدت دراســــــــة كـــــــلٌ مـــــــن (     

المعـــــزز فـــــي التعلـــــیم حیـــــث أفــــــادت العینـــــة المشـــــاركة فـــــي البحـــــث أن اســـــتخدام الواقـــــع المعـــــزز 

ســـــیجعلهم یحتفظـــــون بالأشـــــیاء التـــــى تعلموهـــــا بشـــــكل أفضـــــل لأن تصـــــویر المحتـــــوى یكـــــون أكثـــــر 

  الحقیقي .جاذبیة في كائنات افتراضیه ثلاثیة الأبعاد یمكنهم التفاعل معها في بیئة العالم 
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) في تقریرهما عن الواقع المعزز Kapp & Balken, 2011كما قدمت دراسة كلُ من (     

والعملیة التعلیمیة حیث أشاروا إلي أن استخدام تقنیة الواقع المعزز تمنح العدید من الفرص 

لال تخزین للمستقبل التعلیمي الجید بتلك التقنیة هـي إضافة كائنات افتراضیة لمشاهـد حقیقیة من خ

           في عمال المستقبلیة المعلومات الناقصة في الحیاة الحقیقیة حیث أنه یدفع ویحسن من الأ

  هذا المجال .

في بحثهم بأن تمثیل أي درس تعلیمي  )(Yaoyuneyong, Johnson 2011وقد أشار       

ى ربط لكائنات التعلم ویساعدهم عل في شكل ثلاثي الأبعاد یساعـد الطلاب على تصور مختلف

تلك التقنیة بالواقع المحیط كما یساعدهم على التفاعل مع النظریات والتكامل مع المعلومات بشكل 

تكاملي وطریقة جیده وفعاله حیث یتم عرض المحتوى تكاملیاً ومباشرة ویتم تحریك اتجاهات النص 

التقنیة في  (الدرس) عن طریق تكنولوجیا سحب النص في ثلاثة أبعاد وتوجد وتطبق وتتوفـر تلك

مما  الجیل الثالث من الحاسب والأجهزة الأخرى وهـذه التقنیة تخاطب الحواس الخمس للطلاب

  .دة عملیة التعلم والتحصیل الجید زیا تحفـزهـم فـي

أن تطبیق تقنیة الواقع المعزز یوجد منذ ب) Horizon Report , 2011كما أشار تقریر (      

مین إلي المشهد والسیناریو الواقعي لعملیة التعلیم                                              ثلاث عقود  وأنـه یقود المتعل

كما أنه یربط بین ما یقرئه ویتعایش معه المتعلم .                                                                              

) في تقریرهما عن الواقع المعزز إن kapp &plken,2011كما قدمت دراسة كلاً من  (       

طریق الكامیرات ویقوم بحفظ الصور  الواقع المعزز یقوم بأخذ وتصویر المعلومات وذلك عن

خدام التكنولوجیا ویقوم بتصمیم والسمعیات والفیدیوهات ثم یقوم بوضعها في طبقات تصویریة باست

 كائنات افتراضیه یستطیع عن طریقها تعزیز الحواس الخمس .

النظام الـواقعي المعـزز والفعـال لـدعم  ") بعنوان Chen & Tsai , 2011كما أفادت دراسة (      

تـدریس  أفـادت نتـائج الدراسـة المرتبطـة بالبحـث أن "وتعزیز تعلیمات المكتبة فـي المدرسـة الابتدائیـة 

علـــم المكتبـــة للطلبـــة یزیـــد مـــن حماســـهم وإرادتهـــم للقـــراءة والاطـــلاع والبحـــث وتطـــویر الـــذكاء ، وقــــد 

تفاعل الطلبة مع بعضهم البعض داخـل المكتبـات باسـتخدام تقنیـة الواقـع المعـزز ،وإضـافة إلـي ذلـك 

ــــة مقارنــــ ــــرح مزایــــا أكثــــر مــــن حیــــث مهــــارات التطبیــــق والفهــــم المكتبی ـــــمیــــوفر النظــــام المقت      ـة بالتعلی

  .                                                                المكتبي التقلیدى 

بعنـوان " تحسـین تعلـیم وتعلـم مـادة ) Ivanov & Ivanova , 2011( وقــد أكـدت دراسـة       

م المفــاهیم الرســم بالحاســب بواســطة تقنیــة الواقــع المعــزز " أن تقنیــة الواقــع المعــزز تساعـــد علــى فهــ
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المختلفــــــة فــــــي مجــــــال رســــــومات الحاســــــوب ، وأن تقنیــــــة الواقــــــع المعــــــزز تقنیــــــة واعـــــــدة وفعالــــــة                                      

    وتســـــــــــــــــــــمح بفهـــــــــــــــــــــم النظریـــــــــــــــــــــات وتعزیـــــــــــــــــــــز الإدراك والحقـــــــــــــــــــــائق وتـدعــــــــــــــــــــــم التفكـیــــــــــــــــــــــر .

والبصــریة المصــاحبة ) أن الملحقــات الســمعیة Barreira,et al., 2012وأفــادت دراســة (       

للتقنیة ساعدت على تعزیز تعلم المفردات وأن الأطفال أظهروا نتائج رائعة بعـد إجـراء تجربـة التعلـیم 

المستمد من الواقع الحسي وكان مـن أبـرز توصـیات هـذه الدراسـة أن یقـوم المعلمـون بتعلـیم الأطفـال 

وى جهــاز حاســوبي أو جهــاز مــن خــلال هــذه الوســیلة التــى تعتبــر فعالــة جــدا وكــذلك لا تتطلــب ســ

       غالبیة المدارس. نترنت فقط ، لذا یسهل تأمینها فيهاتف نقال بكامیرمتصل بالإ

)  أن أداء الطلاب الذین درسوا باستخدام الواقع المعزز فقط Chen , 2013وأكـدت دراسة (      

تخدام الواقع المعزز وأفضل من الذین أفضل بكثیر من الطلاب الذین درسوا بأنفسهم من غیر اس

  درسوا باستخدام الواقع المعزز بأزواج تعاونیة .                               

) إلـى أن الطـلاب الـذین اسـتخدموا Perez-Lopez & Contero, 2013وأشـارت دراسـة (      

معـــرفة علــى عكــس الطــلاب محتــوى الوســائط المتعــددة بتقنیــة الواقــع المعــزز لــدیهم احتفاظــاً أكبــر لل

ـــة الواقـــع المعـــزز هـــى أداة و  ـــدى ممـــا یظهـــر أن تقنی ـــذین اتبعـــوا المـــنهج التقلی ـــع ال اعـــدة لتحســـین داف

ولــــــــدعم عملیــــــــة التعلــــــــیم والتــــــــدریس فــــــــي الســــــــیاقات التعلیمیــــــــة المختلفــــــــة .                                                         واهتمــــــــام الطــــــــلاب

) أن لعبـــة الواقـــع المعـــزز المحمولـــة تـــوفر وســـیلة ناجحـــة لـــتعلم                 Shea,2014اســـة (وأكــــدت در      

اللغــــــــــــــــــة خــــــــــــــــــارج الفصــــــــــــــــــول الدراســــــــــــــــــیة وذات تــــــــــــــــــأثیر إیجــــــــــــــــــابي علــــــــــــــــــى الطــــــــــــــــــلاب .                  

  إلي عدة خصائص للواقع المعزز : )٤٦، ٢٠١٤وقـد أشارت دراسـة (مها الحسینى ،     

  والخیال في بیئة حقیقیة .مزیج بین الحقیقة  

 . تفاعلیة في الوقت الفعلي عند استخدامها  

 . تمتاز بكونها ثلاثیة الأبعاد  

 . بسیطة وفعالة  

 . تزود المتعلم بمعلومات واضحة وموجزة  

 . تمكن المعلم من إدخال معلوماته وبیاناته وإیصالها بطریقة سهلة  

 . تتیح التفاعل السلس بین كل من المعلم والمتعلم  

    .تمتاز بفاعلیتها من حیث التكلفة وقابلیتها للتوسع بسهولة  
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) فــــي مقالــــه عــــن أهمیــــة تكنولوجیــــا الواقــــع المعــــزز كمســــتحدث ٢٠١٥وأشــــار (محمــــد خمــــیس ،   

تكنولـــوجي یمكـــن اســـتخدامه بكفـــاءة وفعالیـــة فـــي العملیـــة التعلیمیـــة بهـــدف تحســـین الإدراك الحســـي 

                 .                      معزز للمتعلم ولمستخدم تكنولوجیا الواقع ال

  مشكـــلـــة الـــبــــحـــث  : 

مــن خــلال عمــل الباحــث مدرســاً بالمعهــد الفنــي التجــارى قــــد لاحــظ ضــعف نتــائج الطــلاب فــي      

مقــرر نظــم تشــغیل الحاســب الآلــي للصــف الثــاني بالمعهــد الفنــي التجــارى لعــدة أعــوام مختلفــة ومــن 

ابلات شخصــیه مــع الطــلاب الدارســین لمقــرر أساســیات نظــم التشــغیل وقــام بســؤالهم خــلال إجــراء مقــ

عـــن بعـــض المهـــارات فـــي المقـــرر فجـــاءت نتـــائج المقـــابلات الشخصـــیة معبـــرة عـــن شـــعور الباحـــث 

) مـن ٦٠(     بالمشكلة حیث وجد الباحث ضعف في المهارات لدى الطلاب مع عینـة مكونـه مـن 

نـي التجـارى ولـذلك یقتـرح الباحـث اسـتراتیجیة الواقـع المعـزز لتكـون طلاب الصف الثـاني بالمعهـد الف

وانطلاقــاً مــن مناســبة لــتعلم الطــلاب عینــة البحــث وذلــك لأنهــا تزیــد مــن دافعیــة الطــلاب نحــو الــتعلم 

ب اهتم البحث الحالي بدراسة نمطي من أنماط الواقع المعـزز بعلامـه مبدأ الفروق الفردیة بین الطلا

وهمـا ( الصــوره / رمــز الاســتجابة الســریع ) فــي بیئــة الواقـع المعــزز ، وبالتــالي كــان لابــد مــن دراســة 

( الصـوره / رمـز الاسـتجابة السـریع ) علـى تنمیـة مهـارات نظـم    أثر إختلاف نمطي الواقع المعـزز

  لدي طلاب المعاهد الفنیة التجاریةتشغیل الحاسب الآلي 

وبنــاءاً علــى مــا ســبق فــإن مشــكلة البحــث تتضــح فــي تــدني الجانــب الأدائــي لمهــارات نظــم تشــغیل 

  الحاسب الآلي لدي طلاب المعاهد الفنیة التجاریة .

  أسئـلة البحث :

  تتمثل أسئلة البحث في : 

لاسـتجابة السـریع) علـى التحصـیل ما أثر تفاعل نمطي الواقـع المعـزز بعلامـه ( الصـورة / رمـز ا

 الدراسي  لمهارات نظم تشغیل الحاسب الآلي لدى طلاب المعاهد الفنیة التجاریة ؟

  ویتفرع من هذا السؤال التساؤلات الفرعیة التالیة : 

مـــا التصـــور المقتـــرح لنمطـــى الواقـــع المعـــزز علـــى التحصـــیل الدراســـي لمهـــارات نظـــم تشـــغیل   -١

  عاهد الفنیة التجاریة ؟الحاسب الآلي لدى طلاب الم

ـــــدى طـــــلاب المعاهـــــد  -٢ ـــــي نظـــــم تشـــــغیل الحاســـــب الآلـــــي  ل                مـــــا المهـــــارات الواجـــــب توافرهـــــا ف

 الفنیة التجاریة؟  
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) علـــى التحصـــیل الدراســـي  Imageمـــا أثـــر تفاعـــل نمـــط الواقـــع المعـــزز بعلامـــة ( الصـــورة    -٣

 نیة التجاریة ؟لمهارات نظم تشغیل الحاسب الآلي لدى طلاب المعاهد الف

)علـى التحصـیل QRCodeما أثر تفاعل نمط الواقع المعزز بعلامـة( رمـز الاسـتجابة السـریع  -٤

  الفنیة التجاریة؟لمهارات نظم تشغیل الحاسب الآلي لدى طلاب المعاهد  الدراسي

 أهداف البحث :

  یهدف البحث الحالي إلي : 

ب توافرها لدى طلاب المعاهد الفنیة التجاریة في مقرر نظم التعرف على المهارات الواج -١

  تشغیل الحاسب الآلي .

تحدید التصور المقترح لنمطى الواقع المعزز على التحصیل الدراسي لمهارات نظم تشغیل  -٢

  الحاسب الآلي لدى طلاب المعاهد الفنیة التجاریة.             

ـــى أثـــر تفاعـــل نمـــط الواقـــع الم -٣ ـــى التحصـــیل الدراســـي التعـــرف عل عـــزز بعلامـــه ( الصـــورة ) عل

  لمهارات نظم تشغیل الحاسب الآلي لدى طلاب المعاهد الفنیة التجاریة .

الكشف عن أثــر إخـتلاف نمـط الواقـع المعـز بعلامـه ( رمـز الاسـتجابة السـریع )علـى التحصـیل  -٤

  لتجاریة .الدراسي لمهارات نظم تشغیل الحاسب الآلي لدى طلاب المعاهد الفنیة ا

  أهمیة البحث : 

  ترجع أهمیة البحث الحالي إلي ما یلي :  

                مسایرة الاتجاهات الحدیثة التى تؤكـد على أهمیة توظیف تكنولوجیا الواقع المعزز -١

  في التعلیم. 

  زز .تقدیم نمط جدید لتعلیم طلاب المعاهد الفنیة التجاریة باستخدام تكنولوجیا الواقع المع -٢

               تنمیة مهارات نظم تـشغیل الحاسب الآلي لدى لطلاب شعبة نظم معلومات بالمعاهد -٣

  الفنیة التجاریة.                

  تزوید المكتبة العربیة بدراسة یمكن إضافتها للدراسات العربیة والتي توضح أهمیة توظیف    -٤

  یحقق الكثیر من أهداف المجتمع نمطي الواقع المعزز في التعلیم مما       

توضیح أثر تفاعل نمطى الواقع المعزز على تنمیة التحصیل الدراسي لمهارات نظم التشغیل -٥ 

  . لدى طلاب المعاهد الفنیة التجاریة 

دمج التقنیات التكنولوجیة الحدیثة والاستفادة منها في خدمة العملیة التعلیمیة وخاصة تطبیقات  -٦

  قع المعزز على الهواتف الذكیة المنتشرة بین الطلاب .تكنولوجیا الوا
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   : فروض البحث 

  یسعى البحث الحالي نحو التحقق من الفروض الآتـیـة : 

 لبعدى للمجموعة التجریبیة یوجد فرق دال إحصائیاً بین التطبیق القبلى والتطبیق ا

 . ى) فى تطبیق بطاقة الملاحظة لصالح التطبیق البعدImage(الصور الأولى

 لبعدى للمجموعة التجریبیة یوجد فرق دال إحصائیاً بین التطبیق القبلى والتطبیق ا

) فى الجانب المعرفي لمهارات نظم تشغیل الحاسب الآلي لصالح Image(الصور الأولى

 . يالبعدالتطبیق 

  یوجد فرق دال إحصائیاً بین التطبیق القبلى والتطبیق البعدى للمجموعة التجریبیة

) فى تطبیق بطاقة الملاحظة لصالح QR Codeالإستجابة السریعة  الثانیة (رمز

 . التطبیق البعدى

  یوجد فرق دال إحصائیاً بین التطبیق القبلى والتطبیق البعدى للمجموعة التجریبیة

) فى الجانب المعرفي لمهارات نظم تشغیل QR Codeالثانیة (رمز الإستجابة السریعة 

 . دىالحاسب الآلي لصالح التطبیق البع

  لا یوجد فرق دال إحصائیاً بین المجموعة التجریبیة الأولى (الصورImage (

) بعدیاً فى بطاقة QR Codeوالمجموعة التجریبیة الثانیة (رمز الإستجابة السریعة 

 . الملاحظة

  لا یوجد فرق دال إحصائیاً بین المجموعة التجریبیة الأولى (الصورImage (

) بعدیاً فى الجانب QR Codeمز الإستجابة السریعة والمجموعة التجریبیة الثانیة (ر 

 . المعرفي لمهارات نظم تشغیل الحاسب الآلي  

 مجتمع البحث وعینته :

  : مجتمع البحث وعینته 

تكون مجتمع البحث من طلاب الصف الثاني في مقرر نظم تشغیل الحاسب الآلي شعبة 

تیار عینة عشوائیة من ) طالب وتم اخ ١٠٠نظم معلومات حیث بلغ عدد الطلاب ( 

) طالب في التجربة الاستطلاعي ، لیصبح عدد الطلاب في  ٦٠مجتمع البحث قوامها ( 

) طالب وطالبة تم تقسیمهم الى مجموعتین تجریبیتین قوام كل  ٣٠التجربة الأساسیة ( 

  ) طالب وطالبه.١٥منهما (
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  البحث : حدود

  -اقتصر البحث الحالي على الحدود الآتیة :

 البحث : طلاب الصف الثاني شعبة نظم معلومات بالمعهد الفني مجتمع             

  التجاري بقویسنا

  نمطي الواقع المعزز بعلامه ( الصورهImage  رمز الاستجابة السریع /QR Code (  

  مقرر نظم تشغیل الحاسب الآلي  

 ) ز القائم على ) للتصمیم التعلیمي لبیئة الواقع المعز ٢٠١٢تطبیق نموذج محمد الدسوقي

  تكنولوجیا الهاتف الذكي 

  الفصل الدراسي الأول . ٢٠١٧/٢٠١٨العام الدراسي  

  منهج البحث : 

  .استخدمت الدراسة المنهج الوصفي والمنهج التجــریبي 

  متغیرات البحث : 

  أولاً: المتغیر المستقل  :

  نمطى الواقع المعزز :

  )imageالواقع المعزز بعلامة ( الصورة   - ١    

  )QR codeالواقع المعزز بعلامة (رمز الاستجابة السریع  - ٢    

  ثانیاً: المتغیر التابع :

الجانب المعرفــي لمهارات مقرر أساسیات نظم التشغیل الحاسب الآلي لدى طلاب المعاهد الفنیة 

  . التجاریة

  :التصمیم التجریبي للبحث 

والجدول التالي یوضح التصمیم  ٢×  ٢اه یعتمد البحث الحالي على التصمیم التجریبي ثنائي الاتج

  التجریبي للبحث الحالي : 

  ) ٢×   ٢) : یوضح التصمیم التجریبي للبحث ( ١جدول (  

 التطبیق البعدى المعالجة التجریبیة التطبیق القبلي المجموعات

  المجموعة التجریبیة

 الأولي

  الاختبار التحصیلي

 بطاقة ملاحظة

  تطبیق الواقع المعزز

 مـه (الصوره)بعلا 

  الاختبار التحصیلي

 بطاقة ملاحظة

  المجموعة التجریبیة

 الثانیة

  الاختبار التحصیلي

 بطاقة ملاحظة

  تطبیق الواقع المعزز

  )بعلامه (رمز الاستجابة السریع 

 

  الاختبار التحصیلي

 بطاقة ملاحظة
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  یتضح من التصمیم التجریبي وجود مجموعتین تجریبیتین : 

باستخدام )  imageاسترایجیة نمط الواقع المعزز بعلامه( الصوره : یة الأولــي المجموعة التجریب

  .وهو أحد تطبیقات الواقع المعزز   Aurasmaتطبیق 

 QR   استراتیجیة نمط الواقع المعزز بعلامه( رمز الاستجابة السریع :المجموعة التجریبیة الثانیة 

Code (  باستخدام تطبیقQR Code Reader تطبیقات الواقع المعزز وهو أحد .  

  أدوات البحث :

  الاختبار التحصیلي لقیاس الجانب المعرفي المرتبط بالمهارات . ( إعداد الباحث ) -١

(إعـداد           بمهارات نظم تـشغیل الحاسب الآليبطاقة ملاحظة الجانب الأدائي المرتبط  -٢

  ) الباحـث

  -مصطلحات البحث :

  :  Augmented Realityالواقع المعزز  

) الواقع المعزز بأنه : تقنیات حاسوبیه تقوم على دمج صور ومناظر ٢٠١٠عرف إطمیزى (      

ومقاطع من العالم الحقیقي مع العالم الافتراضي من خلال الرسومات الحاسوبیه ثلاثیة الأبعاد 

  ،حیث یتحكم الحاسب الآلي بهذه المكونات جمیعاً .      

) الواقع المعزز بأنه : الواقع المعزز أو المزید هو ببساطة ٢٠١٥عرف محمد خمیس (     

تكنولوجیا ثلاثیة الأبعاد تدمج بین الواقع الحقیقي والواقع الافتراضي أى بین الكائن الحقیقي 

والكائن الافتراضي ویتم التفاعل معها في الوقت الحقیقي أثناء قیام الفرد بالمهمه الحقیقیه ومن ثم 

یدمج بین المشهد الحقیقي الذى یراه المستخدم والمشهد الظاهرى المولد فهو عرض مركب 

بالكمبیوترالذى یضاعف المشهد بمعلومات إضافیة فیشعر المستخدم أنه یتفاعل مع العالم الحقیقي 

  ولیس الظاهرى بهدف تحسین الإدراك الحسي للمستخدم .

  : Skillالمهــارة 

) على أنها : السلوك المتعلم أو المكتسب الذى ٢٠٠٠ق (وعرفها فؤاد أبوحطب وآمال صاد      

یتوافر له شرطان جوهریان : أولهما أن یكون موجها نحو إحراز هـدف أو غـرض معین وثانیهما 

  أن یكون منظما بحیث یؤدي إلي إحراز الهدف في أقصر وقت وأقل جهد ممكن .

  ):  Augmented Reality Of  Patternنمطي الواقع المعزز (

تطبیقات عرض الواقع المعزز وفقا   )Elsayed,2011) و ((Fitzgerald,2009قـد صنف 

  للطریقة التى تعمل به الى عدة مستویات كما یلي : 
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  المستوي (صفر) من تطبیقات عرض الواقع المعزز : -١

قي وهذا المستوي یربط العالم المادي بالعالم الافتراضي ولكن لا یحتوى على عرض او تجسید حقی

) ، ورمز UPCللرسومات ویشتمل هذا المستوي على نمطین هما الباركود أحادي البعد (

  ) QR Codeالاستجابة السریع (

  المستوي ( الاول ) من تطبیقات عرض الواقع المعزز : -٢

وهذا المستوي یتم فیه معالجة مباشرة من خلال تعقب العلامه ثم یتم التجسید والعرض المباشر 

قمي على سطح العلامه وفي هذا النوع العلامه قـد تكون صوره تتكون من مربعات للمحتوي الر 

بیضاء وسوداء أو تكون صوره ملونه تطبع ویتم وضعها أمام كامیرا الهاتف الذكي لیتعقبها ومن 

  ثم تجسید المحتوي الرقمي المرتبط بها على سطح هذه العلامه .

  قع المعزز :المستوي ( الثاني) من تطبیقات عرض الوا -٣

) GPSوهذا المستوي أحدث تطورا في الواقع المعزز حیث یستخدم نظام تعقب تحدید المواقع (

 لیكون بدیلا عن عــدم وجود العلامات .

  المستوى (الثالث ) من تطبیقات عرض الواقع المعــزز : -٤

طن تكنولوجیا ویمثل هذا المستوى مستقبل الواقع المعزز حیث استخدم مهندسون من جامعة واشن

مقاییس میكروسكوبیه لیدمجوا عدسة مرنه وآمنه الالتصاق من الناحیة البیولوجیة مع دائرة واضواء 

  الصحیة للأشخاص .  الكترونیة وهذه العدسات یتم ربطها بهاتف ذكي لیوضح الحالة

  :وقد تبني هذا البحث نمطین من تطبیقات عرض الواقع المعزز وهما 

)                            imageالــــــنمط الأول فــــــي هــــــذا البحــــــث هــــــو اســــــتخدام نظــــــام تعقــــــب العلامــــــة ( الصــــــورة  -١

 وهو مشتق من المستوي (الأول ) من تطبیقات عرض الواقع المعزز

 QRالنمط الثاني فـي هـذا البحـث هـو اسـتخدام نظـام تعقـب العلامـة( رمـز الاسـتجابة السـریع   -٢

Code من تطبیقات عرض الواقع المعزز المستوي ( صفر ) وهو مشتق من (.  

  الاطار النظرى للبحث :

  إشتمل الاطار النظري للبحث علي محورین أساسیین هما الواقع المعزز ونظم تشغیل الحاسب الآلي 

   Augmented Reality: الواقع المعزز  المحور الأول

 Augmented Realityعزز للواقع الم:  AugmentedRealityالمعــزز مفهوم الواقع

) وجمیعها ، الواقع الموسع ، الواقع المدمج( الواقع المزید ، الواقع المضافمسمیات عدیده مثل 

مفاهیم تدل على الواقع المعزز ویأتي الاختلاف في الألفاظ لطبیعة الترجمة من الإنجلیزیة إلي 

  راء حول تعریفه :العربیة ونظراً لحداثة هذا المصطلح فقد تباینت وتعددت الآ
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) بأنه تقنیة وثیقة الارتباط بالواقع الافتراضي تضیف للواقع Azuma,1997,365عرفه (

  وتعززه عن طریق إسقاط الاشیاء الافتراضیه فیه .

) بأنه تقنیات كمبیوتریه تقوم على دمج صور  ١٥٥، ٢٠١٠وعرفه (جمیل إطمیزى ،

فتراضي من خلال الرسومات الكمبیوتریة ثلاثیة ومناظر ومقاطع من العالم الحقیقي مع العالم الا

  الأبعاد بحیث یتحكم الكمبیوتر بهذه المكونات جمیعاً .

) بأن الواقع المعزز أو المزید هو ببساطه تكنولوجیا  ٢،  ٢٠١٥وعرفه ( محمد خمیس ، 

لكائن ثلاثیة الأبعاد تدمج بین الواقع الحقیقي والواقع الافتراضي أي بین الكائن الحقیقي وا

الافتراضي ویتم التفاعل معها في الوقت الحقیقي أثناء قیام الفرد بالمهمه الحقیقیه ومن ثم فهو 

عرض مركب یدمج بین المشهد الحقیقي الذي یراه المستخدم والمشهد الظاهرى المولد بالكمبیوتر 

قیقي ولیس الذي یضاعف المشهد بمعلومات إضافیة فیشعـر المستخدم أنه یتفاعل مع العالم الح

  الظاهري بهدف تحسین الإدراك الحسي للمستخدم .

  خصائص الواقع المعزز :

) فى دراسته أن للواقع المعزز عدة  Mehmet kesim ,2012,297-302قد أوضح (

  خصائص منها: 

تعالج كیفیة تفاعلنا مع ع العالم الفیزیائى والافتراضى و یوفر امكانیات فریده من نوعها تجم -١

  ون استبدال العالم الحقیقى الذى نواجهه .العالم بد

وهذه التكنولوجیا تدمج المعلومات الافتراضیه فوق العالم الحقیقى مع استمرار وضمان تحكم  -٢

  .المستخدم فى نقطة المشاهده والتفاعل معها 

یوفر وجهة نظر أو رأى مركب للمستخدم مع مزیج من المنظر الحقیقى المشاهد بواسطة  -٣

  .والمنظر الاافتراضى المولد بالكمبیوتر المستخدم 

یعزز فعالیة وجاذبیة التعلم والتعلیم من خلال عرض تفاعل سلس بین العالم الحقیقي  -٤

  والافتراضى للمتعلمین بواسطة مزج واجهات الواقع المعزز مع المحتوى التعلیمى 

اهد لتعظیم تجربة المستخدم الواقع المعزز یحاول زیادة الكائنات الظاهریة على الحقیقه أو مش -٥

  .الطبیعیه والبدیهیه فى الوقت الحقیقي 

      الواقع المعزز بیئة تفاعلیه حیث یتم تعزیز الحیاه الحقیقیه من الاشیاء الافتراضیه في  -٦

  .الحقیقي  الوقت

  ) فإن الواقع المعزز له ثلاث خصائص :Azuma , 1997ووفقاً (
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  اضى في وجود الوقت الحقیقى الجمع بین العالمین الحقیقي والافتر  -١

   ٣Dالتقاعل مع المستخدم ویتم تسجیل المشاهــد على شكل ثلاثي الأبعاد  -٢

الواقع المعزز یسمح للمستخدم لمعرفة العالم الحقیقى ویهدف الى تكملة الواقع دون غمر  -٣

  المستخدم تماما داخل البیئة الاصطناعیة .

  تاریخ ونشأة الواقع المعزز  :

خلال العقود الماضیه نجحت الافـلام والروایـات والعدیـد مـن تطبیقـات الهـاتف النقـال فـي رسـم       

  صورة خلابه توضح كیف یمكن أن تصبح العناصر الافتراضیه جزءاً من الحیاه الیومیه .

وفي هذه الرؤي والتصورات تتحد العناصر الواقعیه والافتراضیه سویا باسـتخدام وسـیله عـرض       

              للمســــــــتخدم ویمكــــــــن وضــــــــع العناصــــــــر الافتراضــــــــیه فــــــــى كــــــــل مكــــــــان وتغییرهــــــــا تبعــــــــاً وواجهــــــــة 

  لمحیطها وتطبیقها .

وبهــذه الطریقــه تضــیف العناصــر الافتراضــیه منظــور جدیــد كلیــاً للواقــع وهــو مــا یعــرف بــالواقع       

مــا هــو . وهــذا الواقــع المعــزز یغطــى علــى الخــط الفاصــل بــین  Augmented Realityالمعــزز 

واقعى وبین ما یصنعه الحاسب الآلـي وذلـك عـن طریـق تعزیـز مـا نـراه أو نسـمعه او نشـعر بـه فهـو 

یضـــیف الرســـوم الجرافیكیـــه والاصـــوات والفیـــدیو والتغذیـــه العكســـیه الحســـیه للعـــالم الـــواقعى كمـــا هـــى 

  وذلك یتحقق من خلال استخدام أنواع خاصه من الهاردویر والمجسات .

یــدعم ادراك المســتخدم الحســي للعــالم الافتراضــي  Augmented Realityعــزز  والواقــع الم      

الــذي یــراه أو یتفاعــل معــه والیــوم یســتخدم الواقــع المعــزز فــي العدیــد مــن التطبیقــات والمجــالات مثــل 

المجال الطبي والترفیهي والمجال التعلیمي وفي الصناعه وفي التدریب والتصمیم والتوجیـه الملاحـي 

ومـــرت تكنولوجیـــا الواقـــع المعـــزز بمراحـــل تاریخیـــه إلـــي أن وصـــلت إلـــي الوضـــع ،  ن لقائـــدي الســـف

  الحالي ویمكن تلخیص هذه المراحل التاریخیه كما بالجدول التالي : 
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  ) : مراحل التطور التاریخي لتكنولوجیا الواقع المعزز ( اعداد الباحث )  ٢جدول (  

  

  

  تاریخ الواقع المعزز  الفترة الزمنیة  عنوان المرحلة

مرحلة ظهور 

فكرة الواقع 

  المعزز

  في بدایات

  ١٩٠١عام  

نظارات الالكترونیة التى یمكن من مجموعة من ال frankوصف 

  خلالها رؤیة شخصیات في قصته بمعني أنه یري(حكایة خیالیة)

مرحلة بدایة 

  الانتشار

الفترة من 

الى  ١٩٦٠

  م ١٩٨٥

خلال هذه المرحلة تحولت فكرة الواقع المعزز من خیال الى 

جهاز یعرض صورة  Ivan Sutherlandواقع حیث صمم 

وصوت ثلاثي الابعاد وكان الفرق الجوهري بین هذا الجهاز 

المكتشف ورسوم الحاسب الاخرى هو تغیر الرسوم بناءاً على 

المكان الذي یقف فیه مستخدم الجهاز وذلك من خلال مستشعر 

رئیسي یقیس الموقع وزاویة الرأس وبناءاً علیه یتغیر نظام 

  الكائنات الافتراضیه

لة الانتشار مرح

  المحدود

الفترة من 

الى  ١٩٩٠

١٩٩٥  

شاشة عرض رقمیة كانت ترشد  Caudell    Tomاستخدم 

العمال أثناء عملهم على تجمیع الاسلاك الكهربائیة لصناعة 

الطائرات وذك من خلال جهاز یرتدیه العامل على الرأس 

  اول من صاغ مصطلح الواقع المعززTom Caudellویعتبر 

جهاز تعقب یتیح للمستخدم  Azumaابتكر  ١٩٩٤وفي العام 

  حریة الحركة .

الى العلاقة التى  Milgram ١٩٩٤وتوصل في نفس العام 

  توضح الفرق بین الواقع الافتراضي والواقع المعزز

مرحلة الانتشار 

  المطلق

الفترة من 

وحتى  ١٩٩٨

  الآن

بدأ تنظیم عدد من المؤتمرات المخصصة  ١٩٩٨فى عام 

   ISMARقع المعزز وعرفت باسم لدراسة الوا

وتعتبر الألفیة الثالثة مع ظهور الهواتف الذكیة مرحلة انتقالیة 

  هامه لتكنولوجیا الواقع المعزز ومن هنا تعددت مجالات تطبیقه
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  واقع الافتراضي :الفرق بین الواقع المعزز وال

) الفــرق بــین الواقــع المعــزز والواقــع الافتراضــي حیــث أكــدت أن  ٢٠١٧أوضــحت ( أمــل ســلیمان ، 

)Milgram,1994  قــد حــاول الــربط بــین الواقــع الافتراضــي والواقــع المعــزز مــن خــلال مــا یعــرف (

  م كالآتي : ١٩٩٤الشهیره عام  Milgramبمتوالیة ملیغرام 

   
  )Milgram،١٩٩٤سلسلة ملیغرام (شكل (     ) : یوضح 

 Augmentedوالواقـع المعـزز  Virtual Realityویمكن أن نلخص الفرق بـین الواقـع الافتراضـي 

Reality : من خلال الجدول التالي  

  ) : الفرق بین الواقع الافتراضي والواقع المعزز ٣جدول ( 
  

  Augmented Realityالواقع المعزز   Virtual Reality الواقع الافتراضي

  یُضفي صیغه خیالیه على منظر واقعي  یُضفي صیغه واقعیة على منظر خیالي

  لا یحتاج الى معامل ویعبر عن الواقع الحقیقي  یحتاج الى معامل افتراضیه

  لا یمكنه أن یتعامل مع الأماكن الغیر موجوده  یمكن أن ینشىء حول الاماكن الغیر موجوده

دخوله فى غیر متزامن فیستطیع المستخدم 

  أي وقت

متزامن فیتطلب وجود البیئة الواقعیة والاجسام 

  الافتراضیه فى نفس الوقت

یستبدل العالم الحقیقي بالعالم الافتراضي 

حیث یسیطر على المستخدم بحیث لا یمكنه 

  رؤیة العالم الحقیقي من حوله

  یسمح للمستخدم برؤیة العالم الحقیقي من حوله
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  ا الواقع المعزز فى التعلیم :تحدیات توظیف تكنولوجی

الواقع المعزز یواجه تحـدیات عدیـده فـى إمكانیـة تطبیقـه وتوظیفـه فـى المجـال التعلیمـي وتنقسـم      

تلـــك التحـــدیات والمعوقـــات الـــى تحـــدیات فنیـــة وتحـــدیات تواجـــه المعلـــم و المـــتعلم و المجتمـــع وقـــد 

( نســــرین  ) ، ٢٠١٧دهاســــي ، أوضــــحت تلــــك التحــــدیات عــــدة دراســــات منهــــا دراســــه ( الجــــوهره ال

  :یمكن تلخیص هذه التحدیات كما یلي) و  ٢٠١٥) ،(أسامه ابراهیم ، ٢٠١٥حسونه ، 

  التحدیات الفنیة  :

المعلومات المستمده من الواقع  الواقع المعزز یتطلب قـدره عالیه من المعالجه تسمح بمعالجة -١

 ذه النوعیه من المعالجات موجوده ي وهالمحیط وتعززها بمعلومات افتراضیه خلال الزمن الحقیق

بات الحجم لتصمیم جهاز عرض ولكن المعالجات التى تلبي هذه الاحتیاجات لا تلبي متطل

  النظارة التى یتم ارتدائها وتكون سهلة الحمل والاستخدام . مثل

 ناصرللواقع المحیط وتحدید الع الواقع المعزز یحتاج إلى تطویر خوارزمیات لمعالجة الصور  -٢

المحیطه وربطها بالمعلومات التى سیتم عرضها ، ومثال لتوضیح أهمیة تطویر تلك 

 قع المعزز المستخدم لمساعدة طبیبالخوارزمیات لمعالجة الصور هو إذا فُرض أن تطبیق الوا

 رض الواقع المعزز في تحدید شریانالجراحه أثناء قیامه بعملیه جراحیه لمریض أخطأ جهاز ع

  ان آخــر مجاور له فهذا سیؤدي الى كارثه للمریض . بدلاً من شری

  عدم توافـر الأجهزة والبرامج التى یحتاجها الواقع المعزز . -٣

 تصال بالانترنت ومدىارتباط الواقع المعزز بعوامل تكنولوجیة أخرى مثل كفاءة الشبكات والا -٤

  سهولة توافرها .

 تلفه الذى یجعل من الصعب مواكبةوتطبیقاته المخ التطور السریع فى تكنولوجیا الواقع المعزز -٥

  هذا التطور الهائل في هذه التقنیة .

 تحدیات لدى المعـلم :

  عدم توافـر الاقتناع الكافـي لـدي المعلم بهذه التكنولوجیا . -١

  نــدرة الدراسات التجریبیة المحلیه التي تقیس مدى فعالیة هذه التكنولوجیا الجدیده . -٢

  عي المعلم بآلیات تكنولوجیا الواقع المعزز وكثرة الأعباء المطلوبه منه .عدم و  -٣

  .لم في إیجاد المحتوى المناسب لهااحتیاج تكنولوجیا الواقع المعزز الى خبراء لمساعدة المع -٤

 تحدیات لـدي المتعــلم :

  لدى المتعلم  التركیز على كمیة كبیرة من المعلومات المتداخلة قـد یؤدي إلي تشتت الرؤیة -١

  عدم توافر القناعه الكافیه لدى المتعلم وعدم تفاعله معه بالشكل المطلوب  -٢

  یقتصر على مجموعات صغیره من المتعلمین وغیر متوفر على نطاق واسع  -٣
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 تحدیات لدى المجتمع :

   تشكیك المجتمع في مدى فعالیة الواقع المعزز بالمقارنة مع الطرق التقلیدیة -١

   میه التكنولوجیه فى المجتمع ونقص الوعـي بتكنولوجیا الواقع المعززالا -٢

     المخاوف الاخلاقیة التى تفرضها تكنولوجیا الواقع المعزز لإستخدامه أجهزة الهاتف النقال -٣

  وأجهزة العرض التى یتم ارتدائها .    

  الإنساني .مدى تاثیر تكنولوجیا الواقع المعزز على مستوى التواصل والتفاعل  -٤

   مدي إفادة البحث الحالي من المحور الأول ، قـد استفاد البحث من المحور الاول في 

  التعرف على :

  مفهوم الواقع المعزز  

  خصائص الواقع المعزز  

 تاریخ ونشاة الواقع المعزز  

 الفرق بین الواقع المعزز والواقع الافتراضي  

   التحدیات التى تواجه الواقع المعزز  

عرض الباحث لهذه النقاط فى المحور الاول للاطار النظرى للبحث فإنه یمكن ومن خلال 

الاستفادة من مفهوم الواقع المعزز وخصائصه والفرق بینه وبین الواقع الافتراضي والتحدیات التي 

  .الاستجابة السریع  تواجهه ، في تصمیم بیئة نمطي الواقع المعزز بعلامه الصوره ورمز 

 نظم تشغیل الحاسب الآلـــيالمحور الثاني : 

نظراً لأن البحث الحالي یهدف الى معرفة أثر تفاعل نمطي الواقع المعزز على التحصیل 

الدراسي لمهارات نظم تشغیل الحاسب الآلي لدى طلاب المعاهد التجاریة فكان لابد من التعرف 

نظم التشغیل ومكونات على مفهوم نظم التشغیل ومهام نظم التشغیل وأنواع نظم التشغیل ووظائف 

  نظم التشغیل .

  مفهوم نظام التشغیل 

) نظام التشغیل بأنه هو البرنامج الذي نراه عندما نفتح  ٢٠١٣عرف ( عبدالرحمن عثمان ، 

الحاسب الآلــي ولا یفارقنا إلا عند إغلاق الحاسب الآلي وهو أول برنامج یثبت على الحاسب لیدیر 

تمكنه من التعامل مع المكونات  User Interfaceجهة المستخدم جمیع موارده ویتیح للمستخدم وا

  المادیة بكل سهوله.

) بأنه هو عباره عن مجموعه متكامله من البرامج التى  ٢٠٠٣ویعرفه ( محمد سویلم ، 

تنتجها شركات الحاسب الآلي بهدف إخضاع الكیان الآلي لتنفیذ برامج المستخدم دون تدخل 

تعتبر نظم التشغیل بمثابة الروح للحاسب فبدونها یستحیل إجراء أي مباشر فى اداء الآلات و 

  معالجات أو قیام الكیان الآلي بأي عمل ذا فائده بدون نظام التشغیل . 
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) أن نظام التشغیل هو حلقة الوصل بین المستخدم  ٢٠١٠وعرفه ( عبداالله الموسي ، 

  لي والحاسب الآلي أى أنه المسئول عن إدارة جهاز الحاسب الآ

) أن نظام التشغیل هو واحد من أهم أنواع البرمجیات التي  ٢٠١٥وعرفه ( محمد مروان ، 

لا یمكن الاستغناء عنه عند استخدام الحاسب الآلي لأنه یعتبر وسیلة المستخدم لاستعمال 

  المكونات المادیة للحاسب والإستفادة من إمكانیاته الى أقصى حـــد ممكن .

) بأنه هو البرنامج الذى یدیر موارد الحاسب ویعمل على   Tim Fisher  ،2017وعرفه (     

تنظیم تلك الموارد بین البرامج  ومن أهم تلك الموارد وحدة المعالجة المركزیة وتخزین الملفات 

وذاكرة الحاسب الآلي وأجهزة الادخال والاخراج وإتصالات الشبكة وذلك على عكس تلك البرامج 

نه ثم تنتهى أما نظام التشغیل یعمل بشكل مستمر ولا ینتهى إلا عندما یتم التى تؤدي مهمه معی

  إیقاف تشغیل الحاسب الآلي .

  وظائف نظم التشغیل 

) إلي عدة ,.Silberschatz, A., Gagne, G ٢٠١٨لنظم التشغیل عدة وظائف فقد أشار (    

  وظائف یمكن تلخیصها كالتالي : 

 وهى الاستخدام الأمثل لمساحة ذاكرة الحاسب الآلي بحیث یتمـي إدارة ذاكـــرة الحاسب الآلــ -١

الأجزاء وتشغیل أكبر عدد ممكن  الاستفادة من كل جزء من هذه الذاكرة دون فقد أو تعطیل لهذه

  من البرامج في نفس الوقت 

 لمادیة التى یتكون منهاوهى عبارة عن الاجزاء ا الموارد المادیــة للحاسب الآلــي إدارة -٢

الآلي وتستخدمها برامج التطبیقات فنظام التشغیل یفرض سیطرته على وحدات الادخال الحاسب 

  والاخراج ویتابع ویراقب الموارد المادیة للحاسب الآلي 

  تقوم ادارة المعالج بالتأكد من أن البرامج التطبیقیة تتم في الزمن الكافي لها  إدارة المعالج -٣

  تتم من خلال ادارة أنظمة الملفات وأقراص التخزین وتتبع الملفات     إدارة عملیات التخـزیــن -٤

  ومتابعة أماكن تخزینها على وسائط التخزین المختلفة .    

یات الوصول الى الشبكة وتتم من خلال قیام نظام التشغیل بتنظیم ومراقبة عمل إدارة الشبكات -٥

  لفات . لو كانت شكلا من أشكال عملیات الوصول الى المكما 

  مكونات نظام التشغیل 

أوضحها                                    ولنظم التشغیل مكونات یتكون منها برنامج نظام التشغیل      

)Fassino, J. P., Stefani,2002  : یمكن تلخیصها كالآتـــي (  

   Kernal Executive Supervisorالبرنامج المشرف   -١

شامل بین مختلف الموارد الآلیة والبرمجیة والبیانات وهو المسئول عن   وظیفته التنسیق ال    

  RAM استدعاء البرامج المطلوبة للتنفیذ ووضعها في مكانها المحدد بداخل الذاكرة الأساسیة 

  .ویتواجد هذا البرنامج بصفه دائمه في الذاكرة الاساسیة 

   Command Processorمشغل الأوامــر   -٢

  ترجمة احتیاجات المستخدم الى اجراءات ینفذها الحاسب وظیفته     
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  Output Control System Input  برنامج التحكم في المدخلات والمخرجات -٣

  وظیفته التعامل مع معدات الادخال والاخراج مثل لوحة المفاتیح والفأرة والشاشة     

   Librarian  برنامج منسق المكتبة -٤

بها اسماء ومواقع البرامج والبیانات وعندما یطلب البرنامج المشرف  وظیفته اعداد فهارس    

  مهمه یقوم برنامج منسق المكتبة بتحدید موضعه على أماكن التخزین .

  مدى افادة البحث الحالي من المحور الثاني  :

  قـد استفاد الباحث من المحور الثانــي في التعرف على :

 مفهوم نظم التشغیل 

 لمهام نظم التشغی 

 أنواع نظم التشغیل 

 وظائف نظم التشغیل 

 مكونات نظم التشغیل 

ومن خلال عرض الباحث لهذه النقاط فى المحور الثاني للاطار النظرى للبحث فإنه یمكن     

الاستفادة من مفهوم نظم التشغیل ومهام وأنواع ووظائف ومكونات نظم التشغیل في تصمیم بیئة 

ره / ورمز الاستجابة السریع) على التحصیل الدراسي لمهارات نمطي الواقع المعزز بعلامه( الصو 

  نظم تشغیل الحاسب الآلــي لدى طلاب المعاهد الفنیة التجاریة .

  خطوات و إجراءات البحث :

الإطلاع على المراجع والكتب والدراسات والبحوث العلمیة السابقة العربیة والأجنبیة  -١

  لإطار النظري للبحث .المتخصصة في متغیرات البحث لإعداد ا

إعداد قائمة للأهداف والمحتوى وعرضها على المحكمین في مجال التخصص والتعدیل وفقاً  -٢

  لآراء المحكمین .

إعداد قائمة بالمهارات المراد تحقیقها وعرضها على المحكمین في مجال التخصص والتعدیل  -٣

  وفقاً لآراء المحكمین . 

  ز القائم على تكنولوجیا الهاتف الذكـي وعرضه على المحكمین إعداد محتوى الواقـع المعز  -٤

  في مجال التخصص .    

  إعداد السیناریو الخاص بمحتوى الواقع المعزز وإجراء التعدیلات المقترحه وفق آراء السادة    -٥

  المحكمین في مجال التخصص .      

  بناء أدوات البحث كالتالي : -٦

  الجانب المعرفي الخاص بالمهارة )إعداد الاختبار التحصیلي( لقیاس 

 ( لقیاس الجانب الأدائي الخاص بالمهارة )  إعداد بطاقة الملاحـظـة 
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  إختیار طلاب من عینة البحث للتجربة الاستطلاعیة . -٧

إجراء التجربة الاستطلاعیة لتجنب أى صعوبات أو عوائق قـد تواجـه الطلاب للتغلب علیها  -٨

  وتفادیها .  

نجاح التجربة الأساسیة عند  ل المحتوى طبقاً لنتائج التجربة الاستطلاعیة بما یضمنیتم تعدی -٩

  تطبیقها ویتم حساب صدق وأدوات البحث .

  إختیار عینة البحث لإجراء التجربة الأساسیة للبحث . -١٠

  تطبیق الاختبار التحصیلي وبطاقة ملاحظة قبلیاً . -١١

  التصمیم التجریبي للبحث . تطبیق التجربة على عینة البحث وفق -١٢

  تطبیق الاختبار التحصیلي وبطاقة ملاحظة بعدیاً . -١٣

رصد الدرجات النهائیة للطلاب في الأختبار التحصیلي وبطاقة الملاحظة لإجراء المعالجات  -١٤

 Mannوتني ( -الإحصائیة اللازمة باستخدام الإسلوب الأحصائي اللابارامتري إختبار مان

whitney (U،(( ) ولكوكسونwilcoxon (w. (وذلك بما یتفق مع عدد أفراد العینة الصغیرة)((  

  معالجة البیانات الناتجة إحصائیا وتحلیلها للوصول إلي النتائـج ومناقشتها وتفسیرهـا. -١٤

  عـداد ملخص البحث وصیاغـة التوصیات والمقترحات والبحوث المستقبلیة في ضوء نتائج الدراسة.إ -١٥

  حث وتفسیرها : نتائج الب

  التحقق من صحة الفروض 

  الفرض الأول :

لا یوجد فرق دال إحصائیاً بین المجموعة التجریبیة الأولى  "وینص الفرض الاول على أنه       

                                 )QRCode) والمجموعة التجریبیة الثانیة (رمز الإستجابة السریعة Image(الصور 

 Mannوتني ( -للتحقق من صحة الفرض استخدم الباحث إختبار مانختبار التحصیلى"قبلیاً فى الا

whitney (u),(وقیمة ، (z كأسالیب لابارامتریة (وبما یتفق مع عدد أفراد العینة الصغیرة) للتعرف

  علي دلالة الفروقبین متوسطات رتب درجات أفراد المجموعات في القیاسات المختلفة ، 

والمجموعة  )Imageجدول الفرق بین مجموعة التجریبیة الأولي ( الصور إلى  وقد توصل الباحث

 ) في الاختبار التحصیلي قبلیاً  QR Codeالتجریبیة الثانیة ( رمز الاستجابة السریعه 

  والمجموعة التجریبیة الثانیة في الاختبار التحصیلي قبلیاً ) الفرق بین مجموعة التجریبیة الأولي   ٤جدول ( 

  العدد  طبیق الت
متوسط 

  الرتب

مجموع 

  الرتب

 -مان

  وتني

قیمة 

"Z"  
  الدلالة

مستوى 

  الدلالة

  ١٩٠,٥٠  ١٢,٧٠ ١٥  )Image( الصوره

٧٠,٥٠٠  
-

١,٨٥٣  
  غیر دالة  ٠,٠.٨١

 QRالاستجابة السریع (

Code(  
٢٧٤,٥٠ ١٨,٣٠ ١٥  



  

 ١٢٧١ 

  ١ج ٢٠١٩ الثامن عشر ابریل  العدد المجلة العلمیة لكلیة التربیة النوعیة

حصیلى یتضح من الجدول السابق تحقق فرض التجانس بین المجموعات فى الاختبار الت

) ومتوسط رتب Imageلعدم وجود فرق بین متوسط رتب المجموعة التجریبیة الأولى (الصور 

) قبل تطبیق البرنامج، حیث بلغ QR Codeالمجموعة التجریبیة الثانیة (رمز الإستجابة السریعة 

  ) . ١٨,٣٠) ، ومتوسط الرتب للمجموعة الثانیة (١٢,٧٠متوسط الرتب للمجموعة الأولى (

لا یوجد فـرق دال إحصـائیاً بـین الأول الذي ینص على أنه "  وبناءاً علي ذلك تم قبول الفرض     

) والمجموعـة التجریبیـة الثانیـة (رمـز الإسـتجابة السـریعة Imageالمجموعة التجریبیة الأولى (الصور 

QRCode( "قبلیاً فى الاختبار التحصیلى  

  الفرض الثاني : 

فـــرق دال إحصـــائیاً بـــین المجموعـــة التجریبیـــة الأولـــى               لا یوجـــد یـــنص الفـــرض علـــى أنـــه " 

)                            QRCode) والمجموعـــــــــة التجریبیـــــــــة الثانیـــــــــة (رمـــــــــز الإســـــــــتجابة الســـــــــریعة Image(الصـــــــــور 

 بعدیاً فى بطاقة الملاحظة " 

 Mann whitneyوتني ( -وللتحقق من صحة الفرض استخدم الباحث إختبار مان

(u),( وقیمة ،(z)  وبما یتفق مع عدد أفراد العینة الصغیرة الأقل من) ٣٠كأسالیب لابارامتریة 

فرد) للتعرف علي دلالة الفروق بین متوسطات رتب درجات أفراد المجموعات في القیاسات 

  المختلفة ، وقد توصل الباحث إلى 

) في بطاقة QR Codeة السریع () ومجموعة الاستجابImage) الفرق بین محموعة الصور ( ٥جدول ( 

  الملاحظة بعدیاً 

  متوسط الرتب  العدد  التطبیق 
مجموع 

  الرتب
  الدلالة  "Zقیمة "  وتني - مان

مستوى 

  الدلالة

  ٢٨٩,٢٧  ١٩,٢٧  ١٥ )Image( الصوره

٠,٠١٩  ٢,٣٥٠-  ٥٦,٠٠٠  

دالة عند 

مستوى 

)٠,٠١(  

الاستجابة السریع 

)QR Code( 
١٧٦,٧٣  ١١,٧٣ ١٥  

ح مــن الجــدول الســابق عــدم تحقــق فــرض الباحــث لوجــود فــرق دال إحصــائیاً بــین متوســط یتضــ     

) ومتوسـط رتـب المجموعـة التجریبیـة الثانیـة (رمـز Imageرتب المجموعة التجریبیة الأولى(الصـور 

) بعــد تطبیــق البرنــامج لصــالح المجموعــة التجریبیــة الأولى(الصــور QRCodeالإســتجابة الســریعة 
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Imageومتوسـط رتـب المجموعـة١٩,٢٧غ متوسط رتب المجموعة التجریبیـة الأولـى() ، حیث بل ،( 

  ) .١١,٧٣التجریبیة الثانیة (

لا یوجـــد فــــرق دال وبنـــاءاً علـــي ذلــــك تـــم رفــــض الفـــرض الثــــاني الـــذي یــــنص علـــي أنــــه " 

) والمجموعـــة التجریبیـــة الثانیـــة (رمـــز Imageإحصـــائیاً بـــین المجموعـــة التجریبیـــة الأولـــى (الصـــور 

) بعــدیاً فــى بطاقــة الملاحظــة " حیــث بلــغ نســبة الدلالــة عنــد مســتوى QRCodeجابة الســریعة الإســت

ومتوسط رتب المجموعة التجریبیة الأولي أعلى من متوسط رتب المجموعة التجریبیـة الثانیـة  )٠,٠١(

والمجموعــة  imageویتضــح مــن ذلــك انــه یوجــد فــرق دال احصــائیاً بــین المجموعــة الاولــي الصــور 

  .   )٠,٠١(رمز الاستجابة السریعه عند مستوى دلالة  الثانیة

  الفرض الثالث :

" یوجـد فـرق دال إحصـائیاً بـین التطبیـق القبلـى والتطبیـق البعـدى للمجموعـة  وینص الفرض على أنه

  ) فى تطبیق الاختبار التحصیلى لصالح التطبیق البعدى "  Imageالتجریبیة الأولى (الصور 

ســـــــــــلوب اللابـــــــــــارامترى ویلكوكســـــــــــون للبیانـــــــــــات الرتبیـــــــــــة                            قـــــــــــام الباحـــــــــــث بإســـــــــــتخدام الأ

)Wilcoxon Signed Rank ()لحسـاب مسـتوى دلالـة  )بما یتفـق مـع عـدد أفـراد العینـات الصـغیرة

للاختبـــار التحصـــیلى عـــن الفـــروق بـــین متوســـطات الرتـــب للمجموعـــة فـــى القیاســـین القبلـــى والبعـــدى 

  وتوصل إلى الجدول التالى :) SPSS 18طریق برنامج (

لدرجات الاختبار التحصیلى ) اختبار ویلكوكسون بین التطبیق القبلى والبعدى  ٦جدول (

  )Image(الصور  للمجموعة التجریبیة الأولى 

 العدد توزیع الرتب
متوسط 

 الرتب

مجموع 

 الرتب
 مستوى الدلالة الدلالة "Zقیمة "

 ٠ ٠ ٠ السالبة

 ١٢٠ ٨.٠٠ ١٥ الموجبة ٠.٠١مستوى  دالة عند ٠.٠٠١ ٣.٤٤٣

  -  -  ٠  المتساویة

البعدى.أكبر من * رتب الفروق السالبة تدل على أن القیاس القبلى   

رتب الفروق الموجیة تدل على أن القیاس القبلى أقل من البعدى    

رتب الفروق المتساویة تدل على أن القیاس القبلى یساوى البعدى    

) ممـا یـدل علـى وجـود فـروق ذات دلالـة ٠.٠٠١ول السابق أن مسـتوى الدلالـة (یتضح من الجد    

فـى إجمـالى  ٠.٠١إحصائیة بین متوسطات الرتب بین القیـاس القبلـى والقیـاس البعـدى عنـد مسـتوى 
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  ١ج ٢٠١٩ الثامن عشر ابریل  العدد المجلة العلمیة لكلیة التربیة النوعیة

ـــــع المعـــــزز                        ـــــاس البعـــــدى نظـــــرا لتعـــــرض المجموعـــــة لـــــنمط الواق ـــــار التحصـــــیلى لصـــــالح القی الاختب

  ) .Image(الصورة  بعلامه

" یوجد فرق دال إحصائیاً بین  وبناءاً على ذلك تم قبول الفرض الثالث الذي ینص على أنه

) فى تطبیق الاختبار Imageالتطبیق القبلى والتطبیق البعدى للمجموعة التجریبیة الأولى (الصور 

               معزز بعلامه وذلك لتعرض المجموعة لنمط الواقع الالتحصیلى لصالح التطبیق البعدى "  

  ) Image( الصوره 

  الفرض الرابع :

یوجد فرق دال إحصائیاً بین التطبیق القبلى والتطبیق البعدى " وینص الفرض على أنه 

) فى تطبیق الاختبار التحصیلى QR Codeللمجموعة التجریبیة الثانیة (رمز الإستجابة السریعة 

  لصالح التطبیق البعدى" 

 Wilcoxonبإستخدام الأسلوب اللابارامترى ویلكوكسون للبیانات الرتبیة ( قام الباحث

Signed Rank ()لحساب مستوى دلالة الفروق بین  )بما یتفق مع عدد أفراد العینات الصغیرة

للاختبار التحصیلى عن طریق برنامج متوسطات الرتب للمجموعة فى القیاسین القبلى والبعدى 

)SPSS 18 (دول التالى :وتوصل إلى الج  

) اختبار ویلكوكسون بین التطبیق القبلى والبعدى لدرجات الاختبار  ٧جدول (  

  )QRCodeالتحصیلى للمجموعة الثانیة  ( 

 العدد توزیع الرتب
متوسط 

 الرتب

مجموع 

 الرتب
 مستوى الدلالة الدلالة "Zقیمة "

 ٠ ٠ ٠ السالبة

٠.٠٠١ ٣.٤٤٠ 
دالة عند مستوى 

٠.٠١ 
 ١٢٠ ٨.٠٠ ١٥ الموجبة

  -  -  ٠  المتساویة

البعدى.أكبر من * رتب الفروق السالبة تدل على أن القیاس القبلى   

رتب الفروق الموجیة تدل على أن القیاس القبلى أقل من البعدى    

رتب الفروق المتساویة تدل على أن القیاس القبلى یساوى البعدى    

) مما یدل على وجود فروق ذات دلالة ٠.٠٠١ویتضح من الجدول السابق أن مستوى الدلالة (

فى إجمالى  ٠.٠١إحصائیة بین متوسطات الرتب بین القیاس القبلى والقیاس البعدى عند مستوى 
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  ١ج ٢٠١٩ الثامن عشر ابریل  العدد المجلة العلمیة لكلیة التربیة النوعیة

الاختبار التحصیلى لصالح القیاس البعدى نظرا لتعرض المجموعة لنمط الواقع المعزز بعلامه ( 

 ) .  QRCodeرمز الاستجابة السریعه 

یوجد فرق دال إحصائیاً "  ك تم قبول الفرض الرابع الذي ینص على أنهوبناءاً على ذل

 QRبین التطبیق القبلى والتطبیق البعدى للمجموعة التجریبیة الثانیة (رمز الإستجابة السریعة 

Code " فى تطبیق الاختبار التحصیلى لصالح التطبیق البعدى (  

  الفرض الخامس :

إحصائیاً بین التطبیق القبلى والتطبیق البعدى  یوجد فرق دالینص الفرض على أنه " 

 ) فى تطبیق بطاقة الملاحظة لصالح التطبیق البعدى" Imageللمجموعة التجریبیة الأولى (الصور 

 Mann whitneyوتني ( -وللتحقق من صحة الفرض استخدم الباحث إختبار مان

(u),( وقیمة ،(z)  وبما یتفق مع عدد أفر) ٣٠اد العینة الصغیرة الأقل من كأسالیب لابارامتریة 

  فرد) للتعرف علي دلالة الفروق بین متوسطات رتب القیاسات المختلفة ، وقد توصل الباحث إلى 

  ) في بطاقة الملاحظةImage) الفرق بین التطبیق القبلى والتطبیق البعدى لمحموعة الصور ( ٨جدول ( 

  العدد  التطبیق
متوسط 

  الرتب

مجموع 

  الرتب

 -مان

  وتني

قیمة 

"Z"  
  الدلالة

مستوى 

  الدلالة

  ١٢٠,٠٠  ٨,٠٠  ١٥ التطبیق القبلى

٠,٠٠٠  
-

٤,٦٦٩  
٠,٠٠٠  

دالة عند 

مستوى 

  ٣٤٥,٠٠  ٢٣,٠٠ ١٥ التطبیق البعدى  )٠,٠١(

یتضح من الجدول السابق تحقق فرض الباحث لوجود فرق دال إحصائیاً بین التطبیق 

)فى تطبیق بطاقة Imageالأولى (الصور القبلى والتطبیق البعدى للمجموعة التجریبیة 

الملاحظة،لوجود فرق بین متوسطات الرتب بین التطبیق بحیث بلغ متوسط رتب التطبیق القبلى 

)، ومتوسط رتب التطبیق البعدى للمجموعة التجریبیة ٨,٠٠للمجموعة التجریبیة الأولى(

  ) .٢٣,٠٠الأولى(

نص على أنه " یوجد فرق دال إحصائیاً وبناءاً على ذلك تم قبول الفرض الخامس والذي ی

) فى تطبیق Imageبین التطبیق القبلى والتطبیق البعدى للمجموعة التجریبیة الأولى (الصور 

  بطاقة الملاحظة لصالح التطبیق البعدى
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  الفرض السادس :

یوجد فرق دال إحصائیاً بین التطبیق القبلى والتطبیق البعدى ینص الفرض على أنه "

) فى تطبیق بطاقة الملاحظة QR Codeالتجریبیة الثانیة(رمز الإستجابة السریعة للمجموعة 

 لصالح التطبیق البعدى" 

 Mann whitneyوتني ( -وللتحقق من صحة الفرض استخدم الباحث إختبار مان

(u),( وقیمة ،(z)  وبما یتفق مع عدد أفراد العینة الصغیرة الأقل من) ٣٠كأسالیب لابارامتریة 

  لتعرف علي دلالة الفروق بین متوسطات رتب القیاسات المختلفة ، وقد توصل الباحث إلى فرد) ل

  ) في بطاقة الملاحظةQR Code() الفرق بین التطبیق القبلى و البعدى للمجموعة الثانیه  ٩جدول ( 

  العدد  التطبیق 
متوسط 

  الرتب

مجموع 

  الرتب

 -مان

  وتني

قیمة 

"Z"  
  الدلالة

مستوى 

  الدلالة

  ١٢٠,٠٠  ٨,٠٠  ١٥ بیق القبلىالتط

٠,٠٠٠  
-

٤,٦٧٠  
٠,٠٠٠  

دالة عند 

مستوى 

  ٣٤٥,٠٠  ٢٣,٠٠ ١٥ التطبیق البعدى  )٠,٠١(

یتضح من الجدول السابق تحقق فرض الباحث لوجود فرق دال إحصائیاً بین التطبیق 

) فى QR Codeالقبلى والتطبیق البعدى للمجموعة التجریبیة الثانیة (رمز الإستجابة السریعة 

تطبیق بطاقة الملاحظة،لوجود فرق بین متوسطات الرتب بین التطبیقین حیث بلغ متوسط رتب 

)، ومتوسط رتب التطبیق البعدى للمجموعة ٨,٠٠التطبیق القبلى للمجموعة التجریبیة الثانیة(

  ) .٢٣,٠٠التجریبیة الثانیة(

د فرق دال إحصائیاً یوج" وبناءاً على ذلك تم قبول الفرض السادس الذي ینص على أنه

 QRبین التطبیق القبلى والتطبیق البعدى للمجموعة التجریبیة الثانیة(رمز الإستجابة السریعة 

Code فى تطبیق بطاقة الملاحظة لصالح التطبیق البعدى" وذلك نظراً لتعرض المجموعة الثانیة (

  ) . QRcodeلنمط الواقع المعزز بعلامه ( رمز الاستجابه السریعه 

  قشة النتائج وتفسیرها : منا

ویمكن ارجاع نتیجة الفرضین الخامس والسادس الى ممیزات استخدام تكنولوجیا الواقع 

 المعزز  في التعلیم وهي كالتالي : 

  التفاعلات : -١   

حیث یتسم الواقع المعزز بأنه سهل الاستخدام من قبل الطلاب وهو یعزز إجراء مناقشات مع  

  .ما من شأنه تعزیز الدافع نحو التعلم عبر خبرات جدیدة  غیرهم من الطلاب وهو 
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  التغذیة العكسیة الإدراكیة :  -٢   

یستطیع الطلاب التعلم بالواقع المعزز بالسرعة والطریقة التى یریدون للحصول على تغذیة   

  عكسیة فوریة                   

  العلاقات المكانیة :  -٣

یستطیع الطلاب فهم العلاقات المكانیة بین الاشیاء الافتراضیه عن طریق استخدام هذه التطبیقات 

  . والاشیاء الواقعیة في البیئات الواقعیة

  الخبرات التعلمیة الجدیدة : -٤

  یستعین التدریس الذي یستخدم الواقع المعزز بتكنولوجیا جدیده للوسائط المتعددة ویقدم محتوى 

  وهو ما یتیح للطلاب فرصة اكتساب المعرفة   مختلف لهذه الوسائط من خلال النظام المستخدم

  بالمفاهیم المتنوعة ویعزز اهتمامهم بالتعلم .

)                                               Law&So,2010وهـــــــــــــــــــــــــــذا مـــــــــــــــــــــــــــا یتفـــــــــــــــــــــــــــق مـــــــــــــــــــــــــــع دراســـــــــــــــــــــــــــة كـــــــــــــــــــــــــــلاً مـــــــــــــــــــــــــــن  (

) ودراســــة (أمــــل  ٢٠١٦) ودراســــة (وداد الشــــتري ، Estapa,A.,&Nadolny,L.,2015ودراســــة( 

  .) ٢٠١٧یمان ، سل

  توصیات البحث :

  في ضوء ما أسفرت عنه نتائج البحث الحالي یوصي الباحث بما یلي :

  ضرورة الاهتمام بتصمیم واستخدام تطبیقات الواقع المعزز في العملیة التعلیمیة  -١

ضرورة الاستفادة من انماط الواقع المعزز في تدریس مقررات الحاسب الآلي لتزید من  -٢

  م وتحصیلهم الدراسي دافعیته

حث مدرسین الحاسب الآلي بالمعاهد الفنیة التجاریة على استخدام تكنولوجیا الواقع المعزز  -٣

  لإثراء العملیة التعلیمیة 

اعادة النظر بشكل عام في تصمیم المقررات الدراسیة المختلفة باستخدام تكنولوجیا الواقع  -٤

  المعزز لاثراء العملیة التعلیمیة 

تدریبیة متخصصة في برمجة عم المتخصصین في تصمیم المقررات الدراسیة بدورات د -٥

  تطبیقات الواقع المعزز .وتصمیم 

  مقترحات البحث :

  في ضوء النتائج التى تم التوصل إلیها یقترح الباحث إجراء الموضوعات البحثیة التالیة :

  اجراء بحث شبیه بالبحث الحالي مع مراحل تعلیمیة اخرى -١

          اجــــراء بحـــــث شـــــبیه بالبحـــــث الحــــالي مـــــع اســـــتخدام احـــــد نمطــــي الواقـــــع المعـــــزز المســـــتخدم -٢

  .في هذا البحث 

  دراسة معوقات تصمیم تكنولوجیا الواقع المعزز لتخدم المواقف التعلیمیة المختلفة  -٣

ي تنمیـــة تفـــاعلي فـــدراســـة أثـــر التفاعـــل بـــین الكتـــب التعلیمیـــة المعـــززة والكتـــاب الالكترونـــي ال -٤

  .دراسي لدي الطلاب المعاهد الفنیة التجاریة  مهارات مقرر
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  المراجع العربیة :

 ). التعلیم الالكترونى وأدواته : مؤسسة فلیبیس للنشر .٢٠١٠جمیل اطمیزى .( -١

) البعد الآخر في التعلیم ، المؤتمر الدولى الثالث للتعلیم الالكترونى ٢٠١٣وفاء الوذنیاني . ( -٢

 ٢٠١٣فبرایر ٧م عن بعد . الریاض في والتعلی

دار الفكر العربي  ): التعلیم الإلكتروني تطبیقات مستحدثة ، القاهره ،٢٠١١ولید الحلفاوى. ( -٣

           . المصریه ) : علم النفس التربوي ، القاهره ، مكتبة الأنجلو٢٠٠٢آمال صادق ؛ فؤاد أبوحطب .( -٤

م تقنیة الواقع المعزز في وحدة من مقررات الحاسب الآلي ) : استخدا٢٠١٤مها الحسینى .( -٥

 ،جستیر .قسم المناهج وطرق التدریسفي تحصیل واتجاه طالبات المرحلة الثانویة ما

 كلیة التربیة ، جامعة أم القري .

):تكنولوجیا الواقع الافتراضي وتكنولوجیا الواقع المعزز ٢٠١٥محمد عطیه خمیس.( -٦

لمخلوط . سلسلة دراسات وبحوث محكمة ،المجلد الخامس والعشرون وتكنولوجیا الواقع ا

 . ٢٠١٥،العدد الثاني ، ابریل 

) استخدام الفصل المقلوب" المعكوس" في تدریس الریاضیات ٢٠١٨سامیة حسین جودة. ( -٧

المتقطعة في تنمیة بعض مهارات التفكیر المتشعب ومستویات تجهیز المعلومات لدى 

.  Journal of Education/Al Mejlhیات بجامعة تبوكطالبات قسم الریاض

32. Altrbwyh,  

) دمج تكنولوجیا الواقع المعزز في سیاق الكتاب المدرسي ٢٠١٧أمل نصر الدین سلیمان. (  -٨

 التعلیم الثاني: والدولي الرابع العلمي المؤتمر. وأثره في الدافع المعرفي والاتجاه نحوه

 النوعیة، التربیة كلیة - شمس عین جامعة المستقبل: ىورؤ  الحاضر تحدیات النوعي:

  . ٣مج
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